
Způsob hraní čtyřher v soutěžích řízených ČTS

Platný od 1. 11. 2014

DOSPĚLÍ – všechny soutěže (MČR i HMČR jednotlivců, turnaje třídy A a B, 1.a 2. liga 
družstev)

Všechny čtyřhry se hrají systémem NO – AD (bez výhod), na místo třetí sady SUPER 
TIE BREAK

MLÁDEŽ – všechny soutěže jednotlivců (MČR, HMČR, turnaje třídy A a B)

Všechny čtyřhry se hrají systémem NO – AD (bez výhod), na místo třetí sady SUPER 
TIE BREAK

MLÁDEŽ – finálové turnaje Junior Tour – O Pohár Prezidenta ČTS - HMČR družstev

Systém NO – AD se nepoužívá, supertiebreak ve čtyřhře se hraje pouze za 
rozhodnutého stavu

Sportovní  a sportovně – technický úsek ČTS doporučují tento návrh a systém hraní 
čtyřher  Oblastním tenisovým svazům, pro všechny soutěže, které samy řídí – turnaje 
jednotlivců C a D, okresní a oblastní přebory a soutěže smíšených družstev. Odlišný způsob 
hraní čtyřher než výše uvedený by měl být součástí rozpisu každé soutěže. 

Kriteria pro přijímání hráčů do čtyřher na turnajích a MČR

1) oba hráči z hlavní soutěže (HS)                                                                                                                      
2) hráč z hlavní soutěže + hráč z kvalifikace (Q)                                                                                                  
3) oba hráči z Q                                                                                                                                              
4) hráč HS + přihlášený náhradník (PN)                                                                                                               
5) hráč z Q + PN                                                                                                                                                         
6) oba hráči PN                                                                                                                                              
7) hráč z HS + nepřihlášený náhradník (NN)                                                                                                         
8) hráč z Q + NN                                                                                                                                                 
9) PN + NN                                                                                                                                                            
10) oba hráči NN

Mezi jednotlivými skupinami rozhoduje o nasazení a přijetí do soutěže                                                              
1)  větší součet BH obou hráčů                        
2) nižší součet umístění na CŽ obou hráčů 
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